Micael M. Gomes,

Frontend Developer - Ul/UX designer

Disponivel para contratacao

oi@micaelgomes.com
+55 98 98727-0790
Sao Luis - MA, Brasil

Desde o primeiro dia no mercado de trabalho observei a necessidade de cultivar

bons relaciomentos interpessoais, para que seja possivel alcancas novos
patamares. Na area de Tecnologia da Informacao isso é vital, ja que a base de
produtos digitais modernos sao os times. Desta forma, o trabalho coletivo
realca as individualidades de cada integrante e assim torna possivel entregar

valor para o que é produzido.

Experiéncia de Trabalho

Nov 2018 - Jul 2020

Desenvolvedor Front-end P
U UNASUS UFMA - Sao Luis, Maranhao, Brasil

Desenvolvedor na Tl da Universidade Aberta do SUS, trabalhando
na construcao de um AVA e em uma ferramenta de autoria de
E-books, tanto na area de UX/UIl quanto em Web design.

Site do AVA

Projeto do Figmd

Projetos comerciais

Out 2020
Desenvolvedor & Web-designer b

m Mexcard - Sao Luis, Maranhao, Brasil
mexcard

Este projeto é um hotsite feito para uma plataforma digital de Sao
Luis. O site é feito em Gatsby usando Styled-components. Este
projeto conta com técnicas de SSR e SGG, capaz de otimizar ao
maximo o carregamento e renderizacao de midias.

Hotsite Mexcard

Nov 2018 - Jan 2020

Desenvolvedor & Web-designer Z

EUQUERO 1000 Dias - Sao Luis, Maranhao, Brasil

Site institucional do projeto EUQUERO acompanhado por um
Blog, onde ambos aplicam um conceito bem moderno: "Headless
CMS". Seu painel admin é uma dashboard wordpress que fornece
os dados para uma SPA em React.js por uma REST API.

Site do Projetg

Nov 2018 - Jul 2020

Desenvolvedor Front-end %

m Near Design System - Sao Luis, Maranhao, Brasil

O Near é um Design System feito para um Ambiente virtual de
aprendizagem. Ele detém o Media Kit do AVA, sendo possivel
escalar o design e manter a Consisténcia. Ele possui uma gama de
componentes passiveis de estilizacao para poder expressar o
branding da marca.

Site da documentacao

Competéncias
Linguagens de Programacao Desenvolvimento Web
C, JAVA, Lua e Javascript Material Design, Bootstrap,
HTML, CSS3, Reactjs,
) Gatsby.js e Angular.
Metodologias Ageis

Scrum e Design Thinking

Formacao

Ciéncia da Computacao
UFMA, Maio 2016 - EM
ANDAMENTO

Curso de Ul Mobile

Mergo User Experience,
Abril 2020

4

Lean & Scrum:
Introducao a Cjestéo de
Projetos Ageis
Wildtech,

Abril 2020

Scrum Foundations
Professional Certificate

CertiProf,
Agosto 2020

Workshop Intensivo de
3 dias - Criando um
projeto de UX

EBAC, Outubro 2020

Técnico em Vendas
IFMA, 2012 - 2014

ldiomas

Portugués - Compreende
Bem, Fala Bem, Lé Bem,
Escreve Bem.

Inglés - Compreende Bem, Fala
Pouco, Lé Razoavelmente,
Escreve Pouco.


https://saiteava.org/
https://www.figma.com/file/UWFQy2gBFzJe8NxtClLxub/SaiteAVA?node-id=648%3A3105
https://mexcard.com.br
https://euquero.ufma.br
http://near.saiteava.org/docs/#/quickstart
https://www.linkedin.com/in/micael-gomes-48b095133/
https://github.com/micaelgomes
https://dribbble.com/micaelgomes

